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ASIGNATURA INFORMÁTICA   DOCENTE  ALVARO QUECANO 

GRADO TERCERO   TRIMESTRE   SEGUNDO 

META DE COMPRENSIÓN El estudiante desarrolla comprensión manipulando los valores de las celdas y seleccionando las fórmulas de cálculo.  

        

No. DE ACTIVIDAD FASE DE LA E.P.C. No. 
 

CRITERIOS DE CUMPLIMIENTO 
VALORACIÓN  

SIMULACIÓN    

     SEGMENTADA  
        

    

Contenido (Reconoce lo qué son referencias a celdas y la 
Introducción de valores de diferentes tipos, texto, 
numérico y fórmulas.) 40   

        

 Exploración       

   1     

    

Uso de herramientas de Excel (Identifica las partes de la 
pantalla, estilos y formatos de celda, alineación, color de 
relleno, estilos de bordes y formulas).    

        

     30   
 Nombre de la actividad  2     

 

Diseña las tablas de 
multiplicar, sumas y restas 
del 1 al 10 con fórmulas en 

excel(S3)   Cuaderno (tema, objetivos, y presentación)    
     20   

        

   3     
        

1 
   Desarrollo de la actividad en Clase (Comportamiento,    
   manejo del tiempo, cuidado de equipos) 10   

   4     
        

     
 

  
       

   5     
        

 Fechas de entrega (Día de  6     
        

 inicio y fin de la semana)  7     

   8     

 20 - 24 Mayo  9     

   10     

    TOTAL 100  0 

    

Contenido (Elabora ejercicios propuestos aplicando 
combinaciones de teclas para desplazarse por un 
documento aplicando valores de diferentes tipos, texto, 
numérico y fórmulas.) 40   

        

 Investigación Guiada       
   1     

    Uso de herramientas de Excel (Tablas, fuentes color de    

    texto, alineación de texto, formato y tipos de bordes) 30   
 Nombre de la actividad       

   2     

 

Elabora la tabla periódica de 
elementos químicos en Excel 

(S4)  3 Cuaderno (tema, objetivos, y presentación)    

     20   

        

2        
   Desarrollo de la actividad en Clase (Comportamiento, 

manejo del tiempo, cuidado de equipos) 
10 

  

      

       

   4     
        

   
5 

 
 

  
   

 
  

       

 Fechas de entrega (Día de  6     
        

 inicio y fin de la semana)  7     

   8     

 27 - 31 Mayo  9     

   10     

    TOTAL 100  0 

 Proyecto de Síntesis   1 

Presentación y orden (Elabora un vídeo juego de 
aventuras por las regiones de Colombia en Kodu). 

 Explica y justifica la necesidad 

 Desarrolla ideas de diseño 

 Presenta el diseño elegido    

     40   

         



    

Objetivo (Los objetivos son claros y precisos permiten 
saber hacia dónde se dirige y lo que se espera de la 
investigación).    

     30   
 Nombre de la actividad  2     

   3 Tiempo de Entrega 20   

    
Sustentación (Responde con seguridad y conoce 
claramente el proyecto a desarrollar).    

 

Realiza fase de indagación y 
desarrollo de ideas como 

inicio del proyecto de 
síntesis (PS)(S6)       

        

        

     10   

        

3 
  4     
       

         
      

      

  5    

 Fechas de entrega (Día de 6    
      

      

 inicio y fin de la semana) 7    

  8    

 10 – 14 Junio 9    

  10    

   TOTAL 100   


